
id: SI_009

model: qwen/qwen3.6-plus

seeds:

04_risiko: mulighet

03_relasjon: makt

05_handling: implementer

01_perspektiv: strategisk

02_tidhorisont: kortsiktig

Instans SI_009

Seeds: strategisk | kortsiktig | makt | mulighet | implementer

Balanse er en organisasjonsmyte. Kvalitet og effektivitet skal ikke veies mot hverandre –

de må sekvenseres gjennom kontroll. Hver oppgave får en forhåndsdefinert

kvalitetsgrense: «Godkjent» (80 % output) eller «Kritisk» (95 %+). 80 % av

arbeidsoppgaver tåler den første. Dette er ikke kompromiss, men strategisk

kapitalallokering.

Tenk kortsiktig: Bruk 25-minutters fokusbokser med tvungen stopp. Hastverksfeil koster

mindre enn perfeksjonsforsinkelse, som spiser 15–30 % av kapasiteten uten målbar

resultatgevinst. Sett harde frister før du detaljplanlegger. Tidspress er ikke en fiende,

men en mulighet til å kutte rapportmaler, unødvendige godkjenningsledd og møter som

ikke er juridisk forankret.

Her griper makt-aksen inn. Du må eie retten til å definere hva «resultat» faktisk er,

delegere beslutningsmyndighet, og fryse scope-creep. I praksis: 1) List oppgavene (10

min). 2) Merk 20 % som resultatdriver (gir 80 % av verdien). 3) Tving resten inn i «good

enough»-modus. Bruk ClickUp eller Notion til å låse oppgaver med et obligatorisk

«stopp-kriterium».

Implementer nå, ikke ved neste kvartalsplan. Bygg en enkel mal: Oppgave |

Kvalitetsnivå (A/B) | Maks timer. Kjør en 48-timers pilot på 5 pågående saker. Mål levert

verdi mot brukt tid. Juster terskler basert på data, ikke intuisjon.

Du balanserer ikke – du styrer. Kvalitet er en funksjon av grenser, ikke innsats.

Effektivitet oppstår når du fjerner friksjon, ikke når du jobber raskere.

Neste steg:

Definer «akseptabel kvalitet» for dine 10 hyppigste oppgavetyper i dag (maks 2

setninger hver).
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Blokker 90 minutter i morgen for å fjerne 3 oppgaver fra køen via delegering,

avlysning eller scope-kutt.

Aktiver en «stopp-knapp»-regel: Dersom en oppgave overskrider estimert tid

med >20 %, kutt omfang eller eskaler beslutning – aldri fortsett uten ny

godkjenning.
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