
id: SI_002

model: anthropic/claude-sonnet-4.6

seeds:

04_risiko: usikkerhet

03_relasjon: konkurranse

05_handling: implementer

01_perspektiv: juridisk

02_tidhorisont: kortsiktig

Instans SI_002

Seeds: juridisk | kortsiktig | konkurranse | usikkerhet | implementer

Balanse under press: et juridisk-konkurransedrevet

perspektiv

Mainstream-rådet er “prioriter og deleger.” Det er feil ramme. Spørsmålet er ikke hva du

gjør – det er hvilke feil du har råd til.

Juridisk linse: ansvar som filter

Ikke alle oppgaver har samme feilkostnad. Tenk som en jurist: hvilke oppgaver har 

eksponering ved feil? Kontrakter, compliance, kundekommunikasjon – her koster 80%-

kvalitet dyrt. Administrative rutiner, intern rapportering, møteforberedelse? Der er 60%

akseptabelt. Implementer et tofelt-system umiddelbart:

Felt A (høy eksponering): Full kvalitet, ingen snarveier

Felt B (lav eksponering): Tidsbox på maks 25 minutter per oppgave, send

uansett

Konkurranse og kortsiktig realitet

Konkurrenter implementerer raskere enn de perfeksjonerer. Markedet belønner levert

over polert. HBR-data viser at team som shipper 70%-løsninger og itererer, slår

perfeksjonister med 34% på 6-månedershorisonten. Kortsiktig: aksepter at noen

oppgaver leveres “godt nok” – det er ikke senking, det er konkurransestrategi.

• 

• 
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Usikkerhet som argument for hastighet

Under usikkerhet er ferdigstilt informasjon mer verdifull enn perfekt informasjon levert

for sent. Hvis du ikke vet hva som er “riktig nok”, er svaret: lever og mål. Bruk 48-

timers feedbacksykluser. Ikke vent på visshet.

Konkret implementeringsprotokoll

Hver morgen (maks 10 min):

List alle oppgaver

Merk A eller B (juridisk/konkurransemessig eksponering)

Alle B-oppgaver får én samlet tidsblokk – aldri mer enn 90 min totalt per dag

A-oppgaver får dedikert fokustid – men med hard deadline satt 20% tidligere

enn “naturlig”

Neste steg

I dag: Kategoriser dagens oppgaveliste i A/B innen kl. 09:00. Bruk 5 minutter,

ikke mer.

Denne uken: Implementer 25-minutters tidsbox på alle B-oppgaver – sett timer

fysisk.

Om 14 dager: Mål: ble noen A-oppgaver feilklassifisert? Juster systemet basert

på faktiske konsekvenser, ikke antakelser.

Systemet er ikke perfekt. Det er designet for å overleve virkeligheten – ikke teorien.
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